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A 2016. évi varosi kispalyas labdarugo bajnoksag versenykiirasa és sorsolasa

1.) A bajnoksdg célja: LehetOséget biztositani a lakossag szamara a rendszeres sportolashoz.
Szervezett keretek kozott versenyzési lehetdséget adni a kispalyds labdarugést kedveldknek.
Programot biztositani a szabadidé hasznos eltoltéséhez. A vérosi kispalyas labdarugd bajnoki
cim eldontése.

2.) A mérkézések helyszine és idOpontja: A mérkézések helyszin és idopont beosztasat a sorsolas
tartalmazza, melynek Osszeéllitasanal figyelembe vettiik a csapatok kéréseit.
Halasztas nagyon indokolt esetben lehetséges az ellenfél beleegyezésével €s ezt legalabb egy
nappal koradbban be kell jelenteni! Minden mérkdzéssel kapcsolatos megallapodast a csapatok
vezetdi kothetnek. Egy mérkozést csak egyszer lehet halasztani és azt az eredeti idéponttol
szamitott 30 napon beliil, de legkésdbb az utolsod jatékhét utani héten le kell jatszani! A
halasztasrol és az uj idopontrol a Rendezo Szervet tajékoztatni kell a halasztast
kezdeményez6 csapatnak, a halasztas engedélyezését a Feliigyelo Bizottsag biralja el!

3.) A bajnoksag résztvevdi: A bajnoksagban részt vehetnek azok, akik a versenykiirasban leirtakat
betartjak és egy adott csapat nevezési lapjan szerepelnek. A jatékosok a bajnoksagban dnkéntes
elhatarozas alapjan, sajat felelosségiikre szerepelnek.

4.) Jatékjogosultsag:
Minden ezzel kapcsolatos rendelkezés a 2016-os évre vonatkozik. A korabbi éveknek
megfelelden az MLSZ nagypalyés labdarigd bajnoksagai a mértékadoak az aktivan sportold
jatékosok bajnoki besorolasat illetben, mas sportigak aktiv igazolt jatékosai amatérnek
mindsiilnek.
A bajnoksagban szerepeltethetdk:
- az MLSZ bajnoki versenykiirdsaban nem szerepld labdarigok, megyei III. osztalya
labdaragok
- megyei 1. osztalybol igazolt aktiv labdarugd max. 3 {6, beleértve az ifjusagi labdarugot s,
- nem jatékjogosult az a labdartigd, aki megyei I., vagy attdl magasabb bajnoki besorolasu
csapat aktiv jatékosa.
Aktiv jatékosnak az szamit, aki a 2016. évi bajnoksagban barmilyen labdartigd bajnoki, illetve
kupamérkdzésen palyara 1ép.
A jatékjogosultsagot a 2016. évi kispalyas bajnoksagban a jatékos elsoé palyara lépése elott
meg kell szerezni! Ennek feltétele a nevezési lapra torténé felvezetés, vagy bediktalas
szoban, irasban (facebook), telefonon legkés6bb a mérkézést megel6z6 napon a szervezé
felé!
Aki a jatékjogosultsagot megszerezte, az a bajnoksdgot végig jatszhatja, azaz aki a megyei
bajnoksagban feljutas altal osztalyt valt vagy a megyei bajnoksag vége utdn igazol mas
(magasabb osztaly) csapathoz, az a bajnoksagot végig jatszhatja! Az inaktiv jatékosok
barmilyen besorolasti bajnoki csapatban szerepeltetésiik idopontjatdl aktiv labdarugdnak
mindsiilnek, ettél az idoponttdl a bajnoksdgban akkor szerepeltethetdek, ha a jatékjogosultsagi
feltételekre vonatkozd korabbi feltételeknek (max. 3 f6 megye II-es, megye II-t6] nem
magasabb osztalyt) megfelelnek.
A jatékjogosultsagra vonatkoz6 rendelkezések be nem tartasa jogosulatlan szerepeltetésnek
mindsiil és ennek megfelelen biintetendd.
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A bajnoksagra 16 fos keret nevezhetd, valtoztatasra, jatékoscserére nincs lehetdség, viszont a
nevezeési lapon az iiresen maradt helyre barmikor nevezhetd egy-egy jatékos, az elsd palyara
1épésekor meg kell felelnie a versenykiirasnak.

Egy személy a bajnoksag folyaman csak egy csapatban szerepelhet, év kozbeni atigazolasra
nincs lehetdség.

5.) A bajnoksag lebonyolitdsa: Tavaszi-6szi rendszerii, kormérkézéses, oda-visszavagd formaban
dol el a helyezések végso sorrendje, mérkdzésenként 2 x 30 perces jatékiddvel, 5 perc sziinettel,
a sorsolas és idorend szerint.

A bajnoksag végén egyenld pontszam esetén a sorrend a kdvetkezoképpen alakul:
- tobb gydzelem

- golkiilonbség

- tobb ragott gol

- egymas ellen jatszott mérkdzések golkiilonbsége

- abajnoksag fair play versenyében elért jobb helyezés

A mérkdzések a nagypalyds labdarugas altalanos szabdlyai szerint zajlanak, ez aldl kivétel a
lesszabaly. A szabadriigasoknal a sorfal tavolsaga 5 méter. A cserék oda-vissza lebonyolitasa
csak akkor torténhet, ha jatékon kiviil van a labda. A szines kartydk alkalmazasa szintén a
nagypalyas szabdlyok szerint torténik, magaval vonva az ezzel jaro biintetéseket is. Kétperces
kiallitds van, ennek letelte utan a jatékos visszatérhet a palydra. Amennyiben egy jatékos 3
kétperces biintetést kap, a jatékba mar nem térhet vissza. Piros lappal valo kiallitas esetén nincs
lehetdség két perc utdn madsik jatékos palyara Iépésére. 3 sarga lap utan automatikusan 1
meccses eltiltas jar a soron kovetkez6 mérkozésre, piros lap esetén a Fegyelmi Bizottsag
dont az eltiltas mértékérol. A mérkdzés hivatalos kezdési idejének letelte utan a varakozasi id6
15 perc, azutan 3-0-as golkiilonbséggel a 3 pontot a vétlen csapat kapja. Abban az esetben, ha
5+1 jatékos rendelkezésre all, varakozasi id6 nincs. Kérjikk a csapatokat és a jatékvezetdket,
hogy ezekre figyeljenek oda. Akik a mérkdzés kiallas szabalyait 3 alkalommal megsértik, torlik
magukat a bajnoksagbdl. Ilyen esetben az adott mérkézést 3-0 aranyban igazoljuk a vétlen fél
javéra, vagy eredményeit toroljiik a bajnoksagbol.

GyO0zelemért 3, dontetlenért 1-1, vereségért 0 pont jar.

6.) Koltségek: A nevezési dij 20.000.-Ft/csapat.

7.) Dijazés: A bajnoksag I-II1. helyén végzett csapatai oklevél dijazasban részesiilnek. Az I. helyen
végzett csapat elnyeri a bajnoknak jard serleget.
A bajnoksag végén a legsportszeriibb csapat kap dijat €s tobb kiilondij is atadéasra keriil. A
dijazasok egyéb formairol a rendezd szervek késébb dontenek.

8.) Egyéb: A mérk6zésekrol jegyzOkonyv késziil, amelyet a csapatoknak és a jatékvezetoknek kell
kitoltenitik. A mérkdzésekre kozpontilag kiildjiik ki a jatékvezetdket. Kikiildott jatékvezetdt a
csapatok kotelesek elfogadni. Amennyiben a jatékvezetd valamilyen oknal fogva nem jelenik
meg, a két csapat kérjen fel sziikség jatékvezetdt. Jatékvezetd hianydban mérkdzés nem
maradhat el. Labdardl minden esetben a palyavalasztd csapat koteles gondoskodni. Az esetleges
ovasokat az ok és torténés pontos megjeldlésével irdsban a Fehérgyarmati Polgarmesteri



Hivatalhoz kell eljuttatni. Ovasi dij nincs. Elsé fokon a Rendezd Szerv, fellebbezés esetén
masodfokon a Fegyelmi Bizottsag dont. A mérkdzéseken sportdltozet viselése kotelezd!



Felhivjuk a csapatok figyelmét, hogy a mérkdzéseken a sajat és az ellenfél testi épségét

kimélve, sportszerlien jatsszanak!

1./ Gyarmati Aszok
2./ Orban Gumi Oregfitk
3./ Peppin6 Uj Er6

4./ Nodihamor
5./ Femép Kft.
6./ Penyige

7./ Torpedo Vodka

8./ Pizza Central
9./ Bokafogo

10./ Agroker Holding Zrt. Nyh.

A jatékvezetok telefonszamai:

Tardi Laszlo
Juhasz Elemér
Tukacs Laszlo
Karpati Tamas
Tarpai Gabor
Fejes Sandor
Dienes Janos
Szalkai Tamas
Domokos Jozsef
Torok Laszlo

Molnar Istvan
Pasztor Attila
Tukacs Laszlo
Varga Zoltan
Gathi Pal

Kiss Dezs6
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9.) A csapatok sorsolasi szamai, a csapatvezetok neve és telefonszama:

70/345-0177
20/979-1490
70/333-2462
20/443-2803
20/915-3005
70/771-3500
70/552-5580
70/374-7368
70/770-8275
20/992-8585

30/229-0567
70/583-9092
70/333-2462
70/940-8191
20/943-1204
70/251-8594

10.) A sportszerliségi verseny pontszamai:

- Onkényes palyaelhagyas 30 pont
- piros lap 20 pont
- kisbiintetés (2 perc) 10 pont
- sarga lap 7 pont
- csonka csapattal kiallas 5 pont
- mérkdzés halasztas 5 pont

Minden résztvevo csapatnak jo mérkdzéseket, kellemes kikapcsolddast és eredményes szereplést
kivanunk!

Fehérgyarmat, 2016. aprilis 07.



